LA1°C AFME LA 1°B SSAS SI SONO CLASSIFICATE IN VETTA: “COSI IMPARIAMO DIVERTENDOCI"

Ricicliamo oppure perdiamo
La sfidaper salvareil pianeta

“Ufficialmente in finalissima, il Green Game ritorna nel nostro istituto”
Pensare verde, giocare veloce: una gara tra slide, video e quiz interattivi

A suon di quiz si salva il pia-
neta: il Green Game ritorna
all’lis Cavour, Ufficialmente
in finalissima!

A rappresentare I'Istituto
saranno la 12CAFMela 12B
SSAS, che si sono classifica-
te prime nelle orerispettiva-
mente del professor Mauri-
zio Marchesani e del profes-
sor Matteo Carenzo: sonolo-
ro le classi vincitrici della
sfida interna del Green Ga-
me Digital. Pensare verde,
giocare veloce.

Nella mattinata tutte le
classi prime dell’Istituto —
sia del tecnico Cavour sia

Scuola e ambiente
nonsono mondi
parallelimaanelli
diunastessacatena

del professionale Lanino —
si sono collegate online con
le Lim per una sfida a quiz
conaltrescuole: il Green Ga-
me. Un’ora diversa dal soli-
to, in cui non venivano pre-
si appunti, ma si davano ri-
sposte rapide, riflessioni sul
ricicloeuna competizionea
squadre: «ricicliamo o per-
diamoy, con ironia e serietad
insieme.

I’esperienza — come detto
dagli organizzatori — non &
unalezione tradizionale, ma
una forma di edutainment:
conoscere la raccolta diffe-
renziata, capire che cosa
puo andare nel vetro, nella
plastica, nella carta, cosa va
buttato nella frazione indif-
ferenziata.

Cosi, tra slide, video e
quiz interattivi, i ragazzi e

.,

Unmomentodel Green Game cheha coinvoltostudentesse e studentidelllis Cavour

PENSARE AL FUTURO

Noi, a lezione
di differenziata
¢on un gioco

Che cos’eil Green Game,
il gioco che arriva sui
banchi di scuola e punta
alla curadell’ambiente?
E un’iniziativa dei Con-
sorzinazionali peril rici-
clo e il recupero dei ma-
teriali  d’imballaggio
checoinvolge gli studen-
ti e le studentesse delle
Superiori sul tema della
raccolta differenziata e
dellasostenibilita. —

le ragazze hanno imparato
divertendosi. In un panora-
ma scolastico spesso accusa-
to di essere troppo teorico,
questa ¢ stata un’occasione
per sporcarci le mani — me-
taforicamente — con la real-
ta. Lapartecipazione collet-
tivanon & stata un gesto pu-
ramente simbolico: ha mo-

strato che il nostro istituto -

ci crede davvero, che la so-
stenibilitd non & un tema
marginale, ma centrale.
Questo & un segnale chiaro:
scuola e ambiente non sono
mondi paralleli, ma anelli
diuna stessa catena.

Ma c’é di piit: lo scorso anno
PIstituto @ arrivato alla «fina-
lissima in presenzay, un tra-
guardo prestigioso, segno
che, quando cisono volonts,
competenza e coesione, si

puofareladifferenza.

Oggi, con il Green Game
Digital,’obiettivo & pittam-
bizioso: far diventare il rici-
clo non un dovere imposto,
ma una consapevolezza ac-
quisita; far si che lasosteni-
bilita non sia solo un tema
da conferenza, ma un’abitu-
dine quotidiana.

E la sensazione, guardan-
do gli studenti e le studen-
tesse rispondere al quiz, in
silenzio o scatenati, concen-
trati, attivi, & che qualcosa
stia davvero cambiando.
Perchél’ambiente non sisal-
vacondiscorsi, ma con deci-
sioni, anche quelle prese
conunclick.—
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